
ADUNANZA.10
GROWORKING

Palestra [spazio] 

di competenze



Competenze digitali, tutte le Aziende 

le cercano, in pochi le hanno.

IlSole24ore

Studenti disorientati, 1 su 3 fa un 

lavoro diverso dagli studi

«Serve un network di giovani digitali»



Spazio di coaching e 

apprendimento di competenze 

trasversali e specifiche 

attraverso sperimentazione e operatività

ADUNANZA.00
groworking

GUASTALLA

Fisico + on-line
Digital marketing, grafica, 

copy writing, video, 

programmazione software,

configurazione tools online, 

progettazione, produzione…

Supporto dalla quarta/quinta 

superiore all’orientamento e/o 

inserimento nel mondo del lavoro

Gestione, analisi 

comunicazione, 

collaborazione, 

problem Solving, 

gestione del 

cambiamento…

Office, Internet, 

device…

Teoria > Pratica in autonomia 

> Confronto periodico

Attraverso la supervisione di 

Professionisti di riferimento per 

gli argomenti trattati.

Da Ottobre 23 ad Aprile 24

Presso spazi di:

✓ CFP

✓ Ass. Prodigio

Ad ora 20 potenziali 

partecipanti interessati degli 

istituti Russell e Carrara

Replicabile per annualità e località



PARTNERSHIP per le AZIENDE

Brand 

Reputation
nel sostenere progetti di crescita 

per giovani del territorio con focus 

sulla cultura digitale

Partecipazione 

diretta
per specifici Project Work e/o 

iniziative ad-hoc in Azienda o 

nel territorio di riferimento

Accesso a 

candidati ben profilati
durante un progetto strutturato nel 

tempo per cogliere concretamente

attitudini e soft skills

Comunicazione 

costante

in differenti situazioni, nel territorio e 
non, come la partecipazione a premi 
indetti da enti pubblici e privati.
Alcuni riconoscimenti/traguardi 
ottenuti per altre progettualità:

✓ Secondo posto al EU Datathon 2020 

della Commissione Europea 

con Spendingreen.eu

✓ Tra i vincitori premio Innovatori 

Responsabili 2021 Emilia-Romagna 

con Portina.io

PARTECIPA
elaboro.io

contatto@elaboro.io

Adunanza.10 è un progetto di:
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